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XX. yüzyılın son çeyre�inden itibaren artarak devam eden  teknolojik alandaki 

geli�melerin ba�döndürücü hızının yakalanması, her geçen gün biraz daha zorla�maktadır. 

Günümüzde, oldu�undan daha fazla esmeye ba�layan de�i�im rüzgarları neticesinde, ça�ın 

önemli geli�melerinin do�al bir  sonucu olarak  bir çok elektronik aletin dijital ortam vasıtası ile 

irtibat kurabilmesi,   adeta insan beyninin hayal gücü penceresini sonsuzlu�a açmı�tır. Kısa bir 

geçmi�e sahip olan bilgisayarlar, dijital alandaki bu devrimden sonra   amaca göre özel 

kullanımlar ile ilgili alanlarda çok önemli roller üstlenerek, evlerin, i� yerlerin ve veri tabanına 

ihtiyaç duyan her yerin  vazgeçilmez  elemanı olarak  önemlerini giderek arttırmaktadırlar. 

Hayatın önemli bir bölümünü olu�turan güzel sanatlar ve onun bir alt dalı olan  müzi�in de bu 

de�i�im rüzgarlarından etkilenmemesi mümkün de�ildir. Günümüzde nota yazma, besteleme, 

düzenleme, seslendirme, müzik bilgilerini yayınlama, müzik yazılımı yaratma, müzik bilgilerini 

organize etme, internet vasıtası ile her türlü bilgiyi payla�ma v.b. temel fonksiyonlar, geli�en 

teknoloji yardımıyla çok kolay  hale getirilmi�tir. Bu önemli i�lerin kolayla�tırılmasının yanı sıra 

‘keyboard’ ve ‘synthesizer’ olarak tabir edilen çalgıların geli�imi ve bu yapının devamı olarak 

nitelendirebilece�imiz,  çalgıların  kendi aralarında haberle�mesini sa�layan ortak bir protokolün 

(‘Musical Instrument Digital Interface’- Müzik Aletleri Dijital Arabirimi – MIDI) icat edilmesi,    

hem e�itim hem icra açısından yeni bir çı�ır açmı�tır. Artık evlerde ya da gerekli teçhizat ile 

donatılmı� laboratuvarlarda, yapay olarak elde edilebilecek tek ki�iklik çalgı e�li�inden büyük 

orkestra performansına kadar her türlü imkan, ayırabildi�iniz maddi destek dahilinde 

yanıba�ınızdadır. Müzik e�itiminde de, belirlenen hedeflere yönelik hazırlanan  yazılımlar 

(software)’ın artmasıyla bu alandaki e�itimin de yapısı de�i�mekte ve geli�mektedir. Bu 

yazılımlar, müzik ö�retmenlerinin  kendilerini geli�tirmelerine yardımcı olmalarının yanı sıra bu 

alanda çalı�an ö�rencilere de bireysel ve grup  çalı�malarında,  yeni yöntemler ile önemli 

katkılar sa�lamaktadırlar.[1] Ancak; 

 

günümüzde teknolojinin beraberinde getirdi�i ço�u zaman hayal dahi edilemeyen olanaklara 

ra�men, bu araç ve gereçlerin kullanımda özellikle müzik üretme konusunda bir takım 

çekinceleri de beraberinde getirdi�i görülmektedir. Bu durum, yazılımların  seçilme ve kullanılma 

�ekillerine göre, hayalgücüne dayanan özgürce dü�ünme yapısının desteklenmesi yerine insan 

yaratıcılı�ını kısıtlayan faktörlerin  kar�ımıza çıkmasına neden olmaktadır.  

 

Bilgisayar destekli müzik e�itimi sınırlarını neler te�kil etmektedir? Bu yazılım ve 

donanım kullanımlarındaki kazanımlar nelerdir? Midi standartı ile neler yapılabilir? Hangi tür 

araç ve gereçler bu kapsama girmektedir? Bilgisayar destekli e�itim çalı�masına ba�lamadan 
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önce hangi donanım elemanları olu�turulmalıdır? Bireysel ya da grup çalı�malarda hangi 

kritelere dikkat edilmelidir?  Temel müzik e�itiminde bu programların rolü nedir? E�itimde hangi 

yazılımlar tercih edilmelidir? Bu programlar müzi�in hangi dallarında daha etkili kullanım alanına 

sahiptir? Yazılımı satın almadan önce nelere dikkat etmek gerekir? Önemli örnek yazılımlar 

nelerdir? Bunlar e�itimin hangi alanlarda kazanımlar sa�lamaktadır? Türk Müzi�i açısından 

programların önemi ne derecededir? Bu programların olumsuz etkileri de var mıdır?  Özellikle 

müzik üretiminde bu etkiler ne yöndedir? Gelecekte bu alandan beklenenler nelerdir?  Bütün bu 

sorular temel problemler olarak kar�ımıza çıkmaktadır. 

 
Bilgisayar destekli müzik e�itimine (Computer – Assisted Instruction in Music- CAI) 

genel olarak bakıldı�ında bu programların; müzik teorisi, beste yapma, nota okuma, dikte, Midi  

yapısı ile notasyon, kulak e�itimi, enstrumantal performans, ritmik çalı�malar, müzik sembolleri 

ve terminolojisi, dinleyerek müzik analizi yapma, yaratıcılık, perde ve ritim tanıma alı�tırmaları, 

dizi ve arpej çalı�maları vb. konuları ile ilgili müzi�in çe�itli alanlarında  uygulamalar yapmaya 

olanak sa�ladı�ı görülmektedir.[2] Her program kendi içinde bir bütünlük arz etmekle beraber, 

metotları, yapıları, arayüz olarak tabir edilen görünümleri, kullandı�ı; �ekilleri, sembolleri, 

tabloları, müzi�e bakı� açısı vb. di�er özellikleri kendine özgüdür.  

 

 Bilgisayar destekli müzik yazılımlarının genel özelliklerine bakıldı�ında; programları 

çe�itli gruplara ayırmak mümkündür. Müzik e�itim programları (Instructional Software), prati�e 

ve uygulamalara dayalı yazılımlar (Practice/Accompaniment Software),  nota yazım programları 

(Notation/Scoring Software) ve bir çe�it devinim  olu�turarak müzik yapmaya yarayan masaüstü 

‘Sequencer’ sistemleri (Sequencing Software), önemli alan ba�lıklarıdır. Bu gruplardan müzik 

e�itimini do�rudan ilgilendiren ba�langıç seviyesindeki  yazılım  çe�itlerinin en önemli temel 

özelli�i, uygulamaları ve egzersizleri yo�un biçimde bünyesinde bulundurmasıdır. Yazılımların 

benimsedikleri metodlar, bulundu�u kategorinin alt dallarının tespitinde önemli rol oynamaktadır. 

Bu tarz yazılımlarda, mukayese imkanı sa�layan veri yapılarının tanıtılması ile, bireyden uygun 

cevaplar istenmekte ve bu neticeler göre de�erlendirmeler yapılmaktadır. �stenilen hedefler 

ba�arıldıkça ileri seviyelere geçilerek,  kısa müzik eserleri ve belirlenmi� müzik metin örnekleri 

ile konunun peki�tirilmesine yardımcı olunmaktadır. ‘Early Music Skills’, ‘MusicAce’, ‘Sound 

Concentration’, ‘Simon Game, Ear-Training’, ‘MIBAC Music Lessons’, ‘GUIDO Music Learning 

System’, ‘Listen’, ‘Play It By Ear’ vb. programlar bu türdendir.[3] 

 

 �kinci grup olarak de�erlendirebilece�imiz çalı�malar, esnek uygulamaların bulundu�u 

programlardır. 

 

 Yaratıcı gücün ortaya çıkmasına yardımcı olan uygulamaların, performansta ba�arıyı 

sa�layacak geni�letilmi� egzersizler ile kar�ıla�tırmalı sisteme dayanan yakla�ımların öncelikle 

hedef alındı�ı yazılımlar bu grubun önemli özelliklerindendir. Ki�isel ihtiyaca cevap verecek 

akılcı olu�umlar ve müzik eserlerinden alınan örneklemeler, ö�renci ve ö�retmen için ö�renme 

ortamındaki tasarımlar ile birle�erek etkili birer e�itim yöntemini olu�turmaktadırlar. ‘Toney 

Music Games – (1-Boxes, 2- Puzzles, 3-Clubhouse)’, ‘MacGAMUT- (Intervals, Scales, Chords)’, 
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‘MacGAMUT- (Melodic Dictation)’, ‘Pratica Musica- (Chord Identification)’, ‘Pratica Musica- 

(Melodic Dictation)’, ‘Claire- (scales ‘pentatonic’)’, ‘Vivace’ vb. yazılımlar bu gruptandır. 

 

 Görsel ve i�itsel simgeler ile  kar�ılıklı etkile�im (interactive) esasının temel alınarak 

midi ses kaynakları ve aygıtlarının kullanımı, gerçek dünyanın müzikle ilgili deneyimlerinin 

estetik seçimlerle taklit edilmesi (emulate), dolayısı ile ö�rencinin yaratıcı kimli�ini ortaya 

çıkaracak bir temel yapının olu�turulması di�er bir grubun önemli özellikleri arasındadır. Bir 

sonraki a�ama ise her tür bilginin harmanlandı�ı, dijital dünyanın farklı yapılarının birbirleriyle 

ileti�im kurabildi�i çe�itli uygulamaların yer aldı�ı çokluortam (multimedia) uygulamalarıdır. 

Görsel ve i�itsel malzemelerin farklı kombinasyonlar ile bir bütünü olu�turması sonucunda 

meydana çıkan ürünler bu türdendir. Bunun neticesinde çe�itli ö�renme tarzlarının, belirlenen 

ö�renme hedefleri do�rultusunda görsel ve i�itsel kaynaklar ile desteklenmesi kısa zaman 

içinde  çok önemli kazanımları beraberinde getirmektedir. [4] 

 

Müzik e�itim yazılımları yukarıda açıklandı�ı �ekilde tasnif edilebilece�i gibi,  ö�renci 

ya�ına ya da sınıf düzeyine göre de çe�itli kategorilere ayrılabilmektedir.  Buna göre kısa 

örnekler ile yazılımlara bakıldı�ında �u bulguları tesbit etmek mümkündür. �lkokul ortaokul 

seviyesinde müzik e�itim yazılımlarında; aynı veya  farklı kalıpları ve öncelikle müzik bilgisine 

dayanmayan çe�itli emprovize yapıları  analiz etmesine yardımcı olan ‘Making Music’ programı 

dikkat çekmektedir. Nota isimlerini tanıtma, donanım, porte vb. bilgileri, akustik çalgı seslerini 

kullanarak ö�renciye aktarma amacıyla hazırlanan ‘Essentials of Music Theory’ adlı program 

müzi�in temellerini ö�retmesi bakımından önemlidir. ‘Music Ace 1&2’ Batıda bir çok okulda 

kullanılan en popüler yazılımlardandır. Müzik temellerine giri� yapmayı amaçlayan bu 

programda bilgiler kar�ılıklı etkile�im yoluyla bir e�lenceli bir oyun �eklinde verilmektedir. 

Programın ikinci bölmünde ise çe�itli müzikal kavramların tanıtılmasına yer verilmi�tir. 

Çe�itli popüler müzik tarzlarını bünyesinde bulunduran, nota bilgisi gerektirmeyen yapısı ve 

çe�itli seviyeler de rahatlıkla uygulanabilmesi ile ön plana çıkan ‘Rock Rap and Roll’ önemli bir 

yazılımdır. ‘Adventures in Music Land’ adlı program ise, müzik sembollerini, bestecileri, tonal 

hafızayı, nota isimlerini, bütünüyle kar�ılıklı etkile�im platformuna dayandırarak ö�retmeyi 

amaçlamaktadır.   

 

 Bu seviyedeki alı�tırma ve e�lik yazılımlarına bakıldı�ında; herhangi standart Midi file ile 

kullanılmak üzere tasarlanmı�, ö�rencilerin tempo ve ton üzerinde de�i�iklik yapmasına imkan 

veren ‘In Concert’ yazılımı ile; klasik batı müzi�i ve caz tarzındaki 4000’in üzerinde örne�i 

bünyesinde bulunduran, ö�renci denemeleri için e�li�i de tasarlayabilen  ‘Smart Music’ programı 

ön plana çıkmaktadır.  

 

 Notasyon yazılımı olarak ‘Music Time’ basit olu�u ve kolay ö�renme programıyla önemli 

bir yer tutmaktadır. Bunlara ilave olarak beste ve müzik kaydı yapmaya imkan veren 

kategoriden olan ‘Freestyle’ MIDI mantı�ından çok teyp kaydedici i�levsel özellikleriyle tercih 

edilmektedir.  
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 Kolej - lise veya daha ileri seviyeler dü�ünüldü�ünde ise, �u programlardan bahsetmek 

gerekir. Teori ve kulak alı�tırmaları açısından ‘Mibac Music Lessons’, mükemmel bir yazılım 

olarak  dikkat çekmektedir. Ki�iselle�tirilmesine olanak sa�layan yapısı ve  programın yardım 

menüsü oldukça ba�arılıdır. Ayrıca nota isimleri ile ilgili alı�tırmalar, be�liler döngüsü, diziler, 

aralıklar vb. teorik çalı�malardaki ba�arılı uygulamaların olması, bu yazılımı etkili kılan di�er 

özelliklerdir. Bu gruptaki önemli programlardan bir di�eri ise ‘MusicLab’ programıdır. Bu program 

kulak e�itimi ile ilgili sa�lam bir kur sistemi yapısını içermektedir. Melodi ve armoni olarak 

birbirlerini tamamlayan 2 ayrı program �eklindeki yazılım; dikteyi, �arkı söylemeyi ve müzik 

yazmayı geli�timeyi amaçlamaktadır. Program herhangi bir mikrofon vasıtasıyla ses kaydı 

yapabilme özelli�ine de sahiptir. 

 

Bu ya� grubu için dü�ünülen nota yazım programlarında bakıldı�ında; Encore, Finale,  

Sibelius , Overture vb. yazılımlar farklı metodlarıyla birbirlerine üstünlük sa�lamaktadırlar. Bu 

nedenle ihtiyaçlar do�rultusunda seçimler yapılmalıdır. Aynı �ekilde ‘sequencer’ tarzındaki 

yazılımlardan bahsedildi�inde ‘Cakewalk Pro Audio - for Windows’ serisi, ‘Metro 4 for 

Macintosh’, ‘Band-in-a-Box’ veya ‘Cubase’ yazılımı versiyonları,  tercih edilmektedirler. 

Uygulama ve e�lik yapma yazılımlarıdan ise ‘Smart Music’, ö�rencilerin solo olarak yarı�malara 

veya festivallere hazırlanmasını sa�layacak eserlerin olu�turulması açısıdan büyük yararlar 

sa�lamaktadır. [5] 

 

 Yukarıda genel özelliklerinden bahsetti�imiz yazılımların müzik alanındaki faydaları 

tahmin edilen seviyenin çok üstündedir ve istenilen hedefleri en kısa zamanda elde etmeyi 

amaçlamaktadır.  Ancak; bilgisayar destekli e�itimin  daha ziyade müzik icrasını ilgilendiren 

programların, yararlarının yanında zararlarının da oldu�u fikri  bir çok ki�i tarafından önemle 

vurgulanmaktadır. Sözgelimi; özellikle müzik üretiminde çok sıkça kullanıldı�ı bilinen 

‘sequencer’ yazılımları, bünyeleri gere�i o kadar mükemmel bir yapıya sahiptirler ki müzik 

icrasında tempo hiç bir zaman  programlanan �eklin dı�ına çıkamamaktadır. Bunun neticesinde 

üretilen eserin kendi iç yapısında monoton ve mekanik bir yürüyü� meydana gelmektedir. Bu 

tarz bir icra, insanın tabiatına aykırı bir durum olu�turmakta ve bir süre sonra bu alanda ister 

amatör ister profesyonel ki�i olsun, birey  tarafından fark edilebilen rahatsız edici bir durumu 

ortaya çıkarmaktadır.  Oysa canlı performansta, eseri de�erli ve güzel kılan �eylerden en 

önemlisi, ço�u zaman eserin zaman içindeki salınım özgürlü�ü  ve bununla birlikte benzer 

nüansların dinleyiciye yansımasıdır.  Bu noktadan hareketle yine bilgisayarda yapılan müzi�in 

çe�itli kurallar bütünü ile belirli kalıplar arasında sıkı�ması,  o eserden haz almanızı sa�layacak 

duygu bütünlü�ünün olu�masını engelleyecek bir faktör olarak kar�ımıza çıkmaktadır. Ayrıca bir 

di�er handikap; müzik e�itimi konusundaki bu yazılımlardan bazılarının bilgisayarda farklı 

lisanlarda  kuruluma imkan vermesine ra�men, programların tamamının yabancı dilde olmasıdır. 

Bu durum programların yeterince anla�ılamamasına sebebiyet vermekte ve faydalarıda bu 

oranda dü�mektedir. Bunlara parelel olarak, müzik e�itimi alanında öncülük eden yazılım ve 

yayınlanan di�er materyallerin öncelikle tampere sistem denilen, 12 e�it aralıklı perde düzenine 

dayanan  yapıda olması da, Türk Müzi�i e�itimi açısından dezavantajlar olu�turmaktadır. Bu 

durumun do�al sonucunda Türk Müzi�i dü�ünüldü�ünde, ne Türk Sanat Müzi�i ne de Türk Halk 
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Müzi�i alanı ile ilgili uzmanla�maya yönelik  çalı�maların oldu�undan bahsetmek mümkün 

de�ildir. Ancak; son dönemlerde sayıları çok fazla olmasa da interaktif anlayı�ta Türk Müzi�i 

çalgılarının e�itim ve icrasına yönelik bir takım yerli çalı�maların ba�laması sevindiricidir.  Bu 

olumsuz özelliklerin bir bölümü, yalnızca problemlerin farkında olan profesyonel kullanıcıların 

uygulayacakları çe�itli metotlar ile bertaraf edilebilmektedir.  

 
SONUÇ VE ÖNER�LER:  Türk Müzi�inin sistemi dahil bir çok ilgili konunun tam olarak 

standartlara oturtulmamı� ve bu müzik türünün özellikle günümüze kadar olan aktarımının 

öncelikli olarak yazılı kaynaklara dayanmadan usta-çırak ili�kisi ya da çe�itli me�k usulu anlayı�ı 

ile günümüze ta�ınmı� olması, ayrıca  program yazılımcılarının bu tür programlara, geni� 

yayılma alanı bulamayaca�ı inancı ve bunun sonucunda maddi kaygılar nedeniyle bu konuya 

fazla ilgi göstermemeleri ,  Türk Müzi�i e�itimine  yönelik programların olu�turulmasına engel 

te�kil etmektedir. Oysa ça�ımızda geli�en teknolojik imkanlar sayesinde, bilgisayar tabanlı 

müzik ö�renme ve üretmenin, görsel-i�itsel unsurlar ile desteklenmesiyle , sadece temel konular 

çok iyi anla�ılmakla kalmamı�, aynı zamanda ö�renim süreçleri de çok kısalmı�tır.  Bu yönüyle 

hiçbir �eyle kıyaslanamıyacak olan bu pozitif etki, gerek müzik ö�retmeninin bireysel anlamda 

geli�imine gerek e�itimin sunuldu�u bir veya birden çok ki�inin katıldı�ı donanımlı laboratuvar 

ortamlarında üst seviyede ortaya çıkmaktadır. Bu anlamda bilgisayar destekli müzik e�itim 

yazılımları, öncelikle müzi�in temellerini olu�turan konularda ö�retmenin ve ö�rencinin yorulmak 

bilmeyen yardımcılarıdır. Teknoloji ürünlerinin  bir ço�unun kullanımında oldu�u gibi sonuç, 

insan faktörüne  ba�lı olarak  programların e�itimdeki neticelerini do�rudan etkilemektedir.  

 

Müzik e�itimi ya da üretimi yapılan yerlerde, öncelikli olarak yapılması gereken  i�, 

kullanılacak olan yazılımların hangi e�itim tipinde tercih edilmesi gerekti�i ve hangilerinin kendi 

e�itim sisteminde kullandıkları metotlar ile örtü�ebilece�inin saptanması i�idir. Bundan sonraki 

adım,  gerekli olan donanım niteliklerinin saptanmasıdır. �htiyaca göre eksiksiz bir laboratuvar 

ortamının hazırlanması ve daha önceden ilgili yazılımlarda tecrübe kazandırılmı�  ö�retim 

elemanı gözetiminde hem bireysel hem grup çalı�malarına tam destek verilmesi ile, arzulanan 

temel standartlar elde edilebilmektedir. 

  

 Müzi�in temel yapısını ilgilendiren yazılımlardan  özellikle yararlanılmalı, ancak 

bunlardan Türk Müzi�i yapısına adapte edilebilecek olanlar, e�itimin devamında a�ırlıklı olarak 

tercih edilmelidir. Bu noktadan hareketle öncelikle e�itim elemanların bu tür yazılımları rahatlıkla 

takip edebilmesi için kolaylıklar sa�lanmalı ve müzik e�itmenleri belirli dönemlerde seminer ya 

da özel kurslar yoluyla bilgilendirilmelidir. Bu alanda her türlü kayna�ın yabancı dilde olması 

gözardı edilmeden ayrıca müzikte kullanılan terminolojinin de farklı bir uzmanlık alanı oldu�u 

unutulmamalı, bu konuyla ilgili çalı�malar yapılmalı ve yazılımların kullandıkları dillerde de birlik 

sa�lanmalıdır. 

 

Türk Müzi�i ses sisteminin bilgisayara tanıtımı ile ilgili çalı�maların hızlandırılması ve en 

azından Türk Müzi�inin somut olarak de�erlendirilebilen kısmının çe�itli yazılım projeleri ile 

desteklenmesi hayati önem ta�ımaktadır. Nitelikleri tartı�ılmakla beraber son dönemlerde 
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sayıları artmaya ba�layan Türk Müzi�i çalgıları ile ilgili interaktif çalı�malar, hem müzisyenlerin 

hem bilgisayar yazılımı konusunda teknik bilgiye sahip ki�ilerin ortak çalı�malarıyla 

olu�turulmalı, bu alandaki çalı�malar özendirilmelidir. Unutulmamalıdır ki; gelenekle gelece�e 

emin adımlarla yürümenin temel �artlarından en önemlisi ça�ın gereklerini yakalayabilmektir.   
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